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Mange brettspill oppfordrer til mye og variert matematisk tenkning. Spill er ogsa
viktige kulturelle uttrykk av matematikk (Bishop, 1991). Jeg forteller om tre kommersielle
brettspill: Puerto Rico, Settlers of Catan og Monopol. Disse spilla er modeller av visse deler av
virkelighet, her kolonialiseringsprosess eller kapitalisme, der matematisk tenkning farer til
avgjerelser som ogsa betyr noe i forhold til menneskeverd.

| Puerto Rico tar spilleren rolla av en kolonialist, som bygger bygninger, bruker
«Kkolonialister» (slaver i denne sammenhengen som diskutert av Borit mfl. (2018)) som
arbeidskraft og forsgker & sende sa mye ressurser som mulig til den gamle verdenen.
Matematisk tenkning er optimering og spillteori, i tillegg til aritmetikk og regeloppfelging —
hvordan far en produsert s& mye som mulig og hvilken rolle en velger nar andre ogsa velger
sine. Mennesker og natur blir brukt utelukkende som ressurser.

Settlers of Catan har et liknende tema, med ei gy spillerne bygger byer i. Et terningkast
bestemmer hvilket omrade pa gya blir aktivert og produserer ressurser, eller kanskje far en
flytte «rgvere» (urfolk som Loring-Albright (2015) argumenterer for) som stanser produksjon
i omradet de er i. Andre spillere er handelspartnere og konkurrenter. Urfolk ses pa som ei
hindring, men ogsa et verktgy for a hindre andre, men ikke som viktige i og for seg. De kommer
ikke til & seire.

Monopol er en modell av kapital og hvordan den som har mest kommer til & fa alt, mens
de med lite kommer til & miste det lite de har. Spillerne far oppleve denne kybernetiske
tilbakekoblinga veldig konkret nar de spiller spillet. Candice brukte en variant i klasserom med
store finansielle ulikheter i begynnelsen for a understreke fenomenet og sa gikk videre til en
samtale om menneskeverd, gkonomi og rettferdighet.

Disse er bare eksempel pa spill som har interessant matematisk innhold, men som
samtidig sier noe, kanskje noe ugjennomtenkt, om menneskeverd. Vart siste eksempel viser
hvordan dette kan tas som et startpunkt til utforsking pa et tema. I klasserommet kan spillets
verdier utfordres eller de kan brukes som et grunnlag for videre samtale om temaene som
dukker opp. Matematikkens rolle er @ modellere og konkretisere en dynamikk fra virkelighet:
hvor mye ressurser har blitt tatt bort fra Puerto Rico eller hvordan urfolk prgver a beskytte
viktige omrader i Settlers of Catan.

Presentasjonen er hovedsakelig basert pa en artikkel som har blitt godkjent for
publisering (Abtahi et al., u.a.).
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