23DPRO101 3D-programmering

Emnekode: 23DPRO101

Studiepoeng: 10

Semester

Var

Sprak

Norsk

Forkunnskaper

Anbefalte forkunnskaper:2PRO101- Programmering |, 2PRO201-Programmering |l,
2MAT101-Matematikk I, 2MAT201-Matematikk Il og 2ADS101-Algoritmer og datastrukturer
for spill

Laeringsutbytte

En kandidat med fullfart kvalifikasjon har falgende leeringsutbytte i emnet:
Kunnskap:

Kandidaten

®  har kunnskap om matematiske modeller og metoder og relevant programvare,
herunder grafikkbibliotek (grafikk-APl), for & lage 3d applikasjoner

Ferdigheter:
Kandidaten

B har ferdigheter i 3d programmering, testing og feilsgking ved anvendelse av
matematiske modeller og relevant programvare
® kan lage enkle 3D-applikasjoner i et grafikk-API
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Innhold

Sentrale tema:

relevant teknisk programvare, utviklingsverktay og spesifikasjoner
enkle 3d-scener med animasjon og interaktivitet

trianguleringer

3d-kurver og flater

modeller for lyssetting

introduksjon til shaderprogrammering

Organisering og arbeidsformer

Emnet er lagt opp som en kombinasjon av forelesninger, praktiske gvinger og
veiledning.

Obligatoriske krav som ma vaere godkjent for man kan
avlegge eksamen

B 3-5individuelle oppgavebesvarelser

B deltagelse i forelesninger i henhold til undervisningsplanen
B deltagelse i lab-undervisning i henhold til undervisningsplanen

Vurderingsordning

4 timers skriftlig individuell eksamen.

Vurderes med gradert bokstavkarakter fra A-F, der E er laveste stakarakter

Ansvarlig avdeling

Avdeling for leererutdanning og naturvitenskap
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