VEDTEKTER FOR ARENA_GAMING

§1 NAVN - KONSTITUSJON

Foreningens navn er ARENA_Gaming, stiftet 04.05.2026.

§2 FORM -TILKNYTNING

ARENA_Gaming er en selvstendig ideell forening. Foreningen er en frittstadende juridisk
person med medlemmer, og er selveiende. At den er selveiende innebeerer at ingen, verken
medlemmer eller andre, har krav pa foreningens formue eller eiendeler, eller er ansvarlig for
gjeld eller andre forpliktelser. Foreningen skal ikke utbetale overskudd til medlemmer.

§3 FORMAL
ARENA_Gaming har som hovedformal:

e Agiettilbud til lokalsamfunnet med fokus pa sosialt samvzer og inkludering, som er
tilgjengelig for alle ved tilrettelegging av lokaler, aktiviteter og tilpasning av utstyr

e A skape gode verdier i spillmiljget, og rette oppmerksomhet mot trygg gaming og
nulltoleranse for mobbing og hets

e Atilby lokaler som inspirerer til felles aktiviteter og a gi medlemmene frihet til &
skape aktiviteter og arrangementer som er i samsvar med forméalet med foreningen

e Aavholde arrangementer som for eksempel LAN

e Foreningens utstyr eller lokaler kan leies ut for & skape inntekter til foreningen

Endringer i paragrafen krever 2/3 flertall av stemmeberettigede pa arsmatet.

§4 MEDLEMSKAP

Enhver person som tilslutter seg foreningens formal og vilkar kan bli medlem ved & betale
foreningens arskontingent. Arskontingenten fastsettes av arsmgtet.

85 RETTIGHETER OG PLIKTER KNYTTET TIL MEDLEMSKAPET

Alle medlemmer har rett til & delta pa arsmate, og har stemmerett. Medlemmer over 16 ar
er valgbare til tillitsverv i foreningen. Medlemmer som skylder kontingent for mer enn ett ar,



har ikke stemmerett eller andre rettigheter, og styret kan stryke dem som medlem av
foreningen. Medlemmene plikter & forholde seg til vedtak som er fattet av arsmgtet.

Medlemmer som dpenbart motarbeider klubbens formal og vedtak kan ekskluderes for en
gitt periode. Ekskludert medlem har rett til 8 tale sin sak for styre og/eller arsmgtet.

§6 ARSMOTE

Arsmoteter foreningens hgyeste myndighet. Arsmgte avholdes en gang per ar, senest innen
utgangen av april. Det kalles inn med en maneds varsel, direkte til medlemmer eller via
foreningens sosiale medier og nettside.

Arsmgtet er vedtaksfert med det antall stemmeberettigede medlemmer som deltar, og alle
medlemmer har én stemme. Mgteleder velges av arsmgtet.

Med mindre annet er bestemt, skal et vedtak, for a veere gyldig, veere truffet med alminnelig
flertall av de avgitte stemmene. Stemmelikhet avgjgres ved loddtrekning.

Forslag til saker skal vaere innkommet til styret senest 14 dager fgr arsmgatet. Dagsorden og
alle saksforslag skal veere medlemmene i hende minimum 7 dager fgr arsmgtet. Saker som
ikke er oppfart innen fristen kan ikke tas opp og vedtas pa arsmatet.

Protokoll fra &rsmgtet skal vaere medlemmene i hende senest 6 uker etter at den er avholdt.

§7 ARSM@TETS OPPGAVER
Arsmotet skal:

e behandle arsmelding

e behandle revidert regnskap
e behandle innkomne forslag
o fastsette kontingent

e vedta budsjett

e velge:

Leder

kasserer
styremedlemmer
varamedlemmer
valgkomité

O O O O O O

revisor



§8 STYRE
Foreningen skal ha et styre pa minimum 3 medlemmer og 1 vararepresentant.
Styreleder og de gvrige styre- og varamedlemmer kan velges for ett ar av gangen.

Styret er hgyeste myndighet mellom arsmgtene. Styret avholder styremgter etter behov, og
det skal fares mate-/vedtaksprotokoll. Styret skal holde mgte nar styreleder eller et flertall
av styremedlemmene forlanger det.

Vedtak pa arsmgtet fattes med alminnelig flertall dersom intet annet er nevnt i foreningens
vedtekter.

Styret skal

e iverksette arsmgtebestemmelser

e oppnevne eventuelle komiteer, utvalg eller personer som skal gjgre spesielle
oppgaver, og utarbeide instruks for disse

e administrere og fare ngdvendig kontroll med foreningens skonomi i henhold til
gjeldende instrukser og bestemmelser

e representere foreningen utad

Styret kan fatte vedtak nar et flertall av styrets medlemmer deltar. Vedtak fattes med flertall
av de avgitte stemmene.

89 SIGNATURRETT

Det er "styret i fellesskap" som innehar signaturrett.

§10 EKSTRAORDINZRT ARSMQ@TE

Ekstraordineert &rsmate kan finne sted dersom styret eller 1/3 av medlemmene finner dette
pakrevd. Dette skal i sa fall foreligge skriftlig. Styret kan kalle inn til ekstraordinsert arsmgte
med 14 dagers varsel. Kun den/de saker som foranlediger mgtet skal behandles.

Det ekstraordinsere drsmotet skal:

e Godkjenne innkalling
e \Velge moteledelse
e Behandle sak/saker for matet

Vedtak fra ekstraordineert arsmate fattes med alminnelig flertall dersom intet annet er
nevnt i klubbens vedtekter.



Protokoll fra ekstraordinaert arsmate skal veere medlemmene i hende senest 6 uker etter at
det er avholdt.

§11 GKONOMI

Regnskapet fgres av foreningens kasserer, og skal til enhver tid veere tilgjengelig for revisjon
avdem som bemyndiges av klubbens styre.

Regnskapet skal veere tilgjengelig for alle klubbens medlemmer pa 6 ukers varsel.

§12 OPPLASNING

Opplasning av ARENA_Gaming kan bare vedtas pa ordinaert arsmgate ved at sak om dette er
med pa dagsorden. Vedtak om opplgsning er kun gyldig med 2/3 flertall av de avgitte
stemmene.

Foreningens formue skal etter opplgsning og gjeldsavleggelse tilfalle det formal foreningen
arbeider for 8 fremme, ved at nettoformuen blir gitt til en ideell organisasjon som arsmgte
bestemmer. Ingen medlemmer har krav pa foreningens midler eller andel av disse.

§13 VEDTEKTSENDRING

Endringer i vedtektene kan bare foretas pa arsmgtet eller et ekstraordinzert arsmgte etter 8
ha veert pa sakslisten, og det kreves 2/3 flertall av de avgitte stemmene.



