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SESSEIVHATUS

Vastutustundlikku eluviisi edendav teadus- ja haridus
koostooprojekt (PERL) iihendab haridustootajaid —
teadustootajaid ja tegevopetajaid — 120 asutusest
rohkem kui 50 riigis. Uhingu tegevuse aluseks on
arusaam, et nii Giksikisikud kui ka iihiskond tervikuna
peavad oma seniste valikute ja eluviisi asjus pohjalikult
aru pidama ning imber orienteeruma, et vdhendada
kliimamuutuse ja finantsilise ebastabiilsuse negatiivset
moju, kindlustada ressursside diglasemat jaotamist ning
toetada inimkonna kestlikku ja vaarikat arengut
ileiildiselt. Toetudes tarbimisteadlike kodanike
vorgustiku (CCN) kuue aasta pikkusele tookogemusele,
tootavad PERLi liikmed valja projekte, metoodikaid ja
materjale, etinnustada inimesi andma oma igapaevaste
valikute kaudu panuse edasiviivatesse muutustesse.

PERL annab oma osa sddstvat tarbimist ja tootmist
késitlevasse Marrakechi protsessi ja samuti URO séastvat
arenqut toetava hariduse aastakiimnesse (2005-2014),
kus osalevad aktiivselt URO keskkonnaprogramm
(UNEP), UNESCO, Itaalia saastva tarbimise alase hariduse
tooriihm ja Rootsi keskkonnaministeerium. PERL
tequtseb nii Euroopas (Erasmuse akadeemilise
vorgustikuna) kui ka Aasia ja Vaikse ookeani piirkonnas,
Aafrikas ja Ladina-Ameerikas.

PERLi vdrgustik on ulatuslik mitut valdkonda iihendav
organisatsioon, mille toorihmade liikmetest koosnevat
tuumikut toetab lai noustajate vorgustik. PERLi tood
koordineeritakse Hedmarki iilikooli kolledzis Norras.
PERLi toetab ka Norra laste, vordodiguslikkuse ja
sotsiaalse kaasatuse ministeerium.

Uks PERLi todriihmi on keskendunud aktiivsetele
metoodikatele ja selle eesmdrk on tootada valja
oppematerjale, milles arendatakse edasi esimese
aktiivse metoodika dppevahendi ,Pildid ja esemed” ja
noortevahetuse Oppevahendi® Gpilasekeskseid edas-
iviivaid dppemeetodeid.

Uue oppevahendi eesmark on edendada finants-
kirjaoskust. See sisaldab taustainfot oma rahaasjade
korraldamise alase hariduse vajaduse ja harivate
mangude kohta ning alguparast kaardimangu, mida voib
mangida mitut moodi.

! Esimese aktiivse metoodika 6ppevahendi ,Pildid ja esemed” t66tas vdlja
tarbimisteadlike kodanike vérgustik (CCN) ja see pakub samm-sammulisi
Jjuhtnddre scdstva arengu alaste tegevustega seotud 6ppe kavandamiseks

Jja rakendamiseks, kasutades pilte ja esemeid.

2 UNEPi/UNESCO noortevahetuse 6ppevahend aitab dpetajatel ja épilastel
omandada ja jagada teadmisi sddistva eluviisi kohta.




FENATSEARLDUSE

VASADUSE
PORJIENPUS

Paljude riikide valitsused iile kogu maailma on hakanud
teadvustama tekkivat tungivat vajadust finantshariduse
jarele, et tagada kodanike finantsiline kindlustunne
kogu elu jooksul. Erilist tahelepanu podratakse noortele
inimestele, sest selles rahvastikurihmas esineb
spetsiifilisi probleeme, nagu oma rahaasjade korral-
damise oskuse vahesus, suurenev toopuudus ning
kontrollimatu krediidi kasutamine ja laenu votmine.
Noortega tegelevate haridustoctajate roll on aarmiselt
oluline: nad peavad opilastega arutama konealuseid
teemasid ja suunama neid vastutustundlike, loomingu-
liste ja sadstvate valikutejalahenduste poole.

Rahakiisimustega puutuvad oma igapdevaelus kokku
koik inimesed ja oma rahaasjade korraldamise oskus on
tahtis eluline oskus. Tehnoloogiline areng viimase
paarikiimne aasta jooksul on toonud kaasa lihtsasti
kdttesaadavate toodete ja teenuste hulga dlikiire
suurenemise ka finantsvaldkonnas, nii et rahaasju
puudutavate otsuste tegemine on muutunud sellevorra
keerulisemaks. Tanapdeva tarbija peab suutma kdikidel
toodetel ja teenustel vahet teha, et leida sobivaimad
oma vajaduste ja eesmarkide jaoks ja nii korraldada oma

VASTUTUSTUNDLIK ELUVIIS

isiklikke rahaasju edukalt. Finantsraskused vdivad
mojutada inimese enda ja ka tema pere heaolu viga
palju, samuti finantsilist kindlustunnet praequ ja
tulevikus.

Lapsi ja teismelisi peetakse tahtsateks tarbijariih-
madeks. Nad on tihti mitmesuguste toodete ja teenuste
turustamise sihtgrupid. Spender (1998) vdidab, et
turustajad ja reklaamijad pooravad lastele Giha rohkem
tahelepanu raha parast, midalapsed ise kulutavad, méju
parast, mida nad oma vanemate rahakulutamisele
avaldavad ja raha pdrast, mida nad hakkavad kulutama,
kui on tdiskasvanuks saanud. Veel hiljuti oli lastele
suunatud turustustegevus keskendunud maiustustele ja
manguasjadele. Niiiid holmab see ka rdivaid, jalatseid,
kiirtoitu, spordivarustust, arvutitooteid ja tualett-
tarbeid ning samuti taiskasvanutele méeldud tooteid,
nagu autod ja krediitkaardid. Kogu see miiiigiedenda-
mine voib kergesti tuua kaasa Uletarbimise ja -
kulutamise ning viia mitmesuquste finantsprobleemi-
deni, eelkdige volgadeni, mille eest vastutavad noored
ise, nende perekonnad ja terve kogukond.

PERLis tdhendab vastutustundliku eluviisi pobhimote praeguste prioriteetide timberhindamist,
inimsuhete imbermatestamist, uutmoodi Idhenemist olemasolevate majanduslike, sotsiaalsete
ja Okoloogiliste probleemide lahendamisele kogu (hiskonnas ning teaduskogukonna ja
Uhiskonna vahelise dialoogi tohustamist. Vastutustundliku eluviisi alane haridus pakub
véimalusi éppida tundma tarbimisega seotud slisteeme ja protsesse. See tdhendab
uuestioppimist ja info tmberkorraldamist laiemas kontekstis. Vastutustundliku eluviisi alane
haridus soltub selliste kesksete kisimuse Umbermotestamisest, nagu materiaalse ja
mittemateriaalse heaolu vddirtus ning kaasinimeste austamise ja teenimise téhtsus. Praegune
olukord nditab, et inimeste arutlemisoskus ja analliiisivdime vajab pohjalikku arendamist, et
suudaksime dekodeerida ulatuslikud ja agressiivsed kaubandusliku sisuga sonumid, millega me

koikjal pidevalt kokku puutume.

(Lisainfot vastutustundiliku eluviisi kohta leiate aadressilt: www.perlprojects.org)



Paljudes riikides on noortel inimestel ligipads krediidile
palju varasemas eas kui nende vanematel. Seepdrast
peavad nad juba noorena siivitsi moistma, mis on krediit.
Uhe uuringu (Gudjonsdottir, Hjartardottir, 2007) — jérgi
ei ole noored inimesed rahandusalaste pohimotete ja
sonavaraga tuttavad. Nad ei oma selget ettekujutust, mis
on finantsleping, isegi kui nad on lepingule alla
kirjutanud.

Seega peaks finantsharidus andma lastele ja noortele
parema arusaamise rahandusalastest pohimotetest,
terminitest ja finantslepingutest. Samuti peaksid noored
teadvustama turustus- ja reklaamitegevuse moju ning
saama aru, kuidas mojutavad nende valikud nii nende
endi kui ka teiste inimeste vajaduste ja soovide tditmist.
Eakohasel finantsharidusel on oluline roll vastutus-
tundliku eluviisiarendamisel.

HARIZYVAD
MAkeubd

Aktiivse dppimise ja opetamise metoodikate alus on
transformatiivne |dhenemine, mis pakub vdimalusi
vastastikuseks toimeks dpetaja ja Opilaste vahel, dpilaste
endi vahel ning Opilaste ja Opitava aine vahel.
Transformatiivne |dhenemine aitab opilastel aktiivselt
kujundada omaarusaamu, tahendusija vdartusi.

Uks vanimaid aktiivseid ppemetoodikaid on mang.
Mangudes voivad dpilased osaleda iiksi voi riihmadena.
Mangud hélbustavad uute terminite ja pdhimotete
tundma dppimist ja arendavad kriitilise ja mitmekihilise
motlemise, téendite kaalumise, eesmdrkide seadmise ja
lahenduste otsimise oskusi.

Voib vdita, et mangud on huvitavad peamiselt seet6ttu,
et need sisaldavad voistlusmomenti ja véimalust saada
voitjaks. Mang innustab andma oma parima, et olla
edukas. Vit motiveerib méangus aktiivselt osalema ja
strateegiat valima. Eriti head on harivad méngud, mis
arendavad kriitilist ja loomingulist motlemist.
Niinimetatud loomingulised mangud tootatakse valja
justseda eesmarkisilmas pidades.

URO globaalse kokkuleppe dilemma méngu (2011) ning
Qvortrupi (2006 a, b, ¢) ja Knoopi (2006) teooriate alusel
voib 0elda, et loomingulised mangud sisaldavad jargmisi
pohijooni.

Dilemma ees seismine: mangus tahendab see, et mangijal
on valida vahemalt kahe vdimaluse vahel ja seejuures
tuleb teha otsuseid ja jarele moelda mitmesugustes
kiisimustes, kaasa arvatud eetilistes. Dilemma vdib
tekitada huvi teemat paremini tundma Oppida ja
kujundada valjaoma seisukoht.

Loominguline mdtlemine ja tequtsemine: oma reeglite ja
materjalide kaudu 6hutab mang dilemmasid uurima ja
uusi tequtsemisviise otsima.

Dilemma ees
seismine

Tagasiside andmine

Ja saamine ning

selle Ule jdrele motlemine
Loominguline métlemine
Ja tegutsemine

Tagasiside andmine ja saamine ning selle (ile jdrele
matlemine: tagasiside ajendab mangijat oma maotteviisi
iile jarele motlema ja oma valikuid iile vaatama. Mangija
iilesandeks voib olla esitada kiisimusi, leida vastuseid
mitmesugustele probleemidele, valida sobivaid
lahendusi ja vdib-olla isegi avastada uusi dilemmasid.
Mangijat hinnatakse voi autasustatakse vastavalt tema
loomingulistele pingutustele.

Neid kolme pdhijoont voib kasutada ka oma rahaasjade
korraldamise opetamise ja oppimise alaste loomingu-
liste mangude valjatootamisel. Eesmark on panna opi-
lased motlema loominguliselt vastutustundlike valikute
ja kaitumise ile rahaasjade korraldamisel ning leidma ja
valimaalternatiivseid lahendusi ja tequtsemisviise.

Allolevat mdngu saab mangida mitut moodi. Mangu
pohieesmdrk on edendada rahandusalase sonavara
tundmist. Seda voib aga kohandada ka rikkalikuma
oppekogemuse pakkumiseks, innustades opilasi leidma
uusi viise teemade moistmiseks ja seostamiseks ning
kdituma nendele vastavalt (Qvortrup, 2006).
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Asutus, kus inimesed saavad osta
tooteid ja teenuseid.
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Tellitud suhtlusvorm, mida kasutatakse

toodete, teenuste, ideede voi
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AUTORAAT

Automaat avalikus kohas,
kus inimesel on maksekaardi abil
ligipdds oma pangaarvele.
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FELHUS

Kellegi teise raha tahtlik
varastamine pettuse teel.
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Positiivsed emotsioonid,
réomu voi heaolu tunne.
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HAneTH e

Raha voi muu vara kaotamisega riskimine
mdngutaolises olukorras.
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TUFLATSEOON

Protsess, mille kdigus enamiku

toodete ja teenuste hind aja jooksul touseb.
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Siisteem, milles inimesed maksavad

ette raha fondi tingimusel, et juhul,
kui juhtub midagi halba, siis saavad nad
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INTHESS

Raha laenamise kulu ja raha laenuks andmise
tulu; lisaraha, mis makstakse laenu pealt
voi saadakse sddstudelt/investeeringutelt.
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TiweSTEERTHIIE

Sddstude kasutamise voi deponeerimise viis,
millega tavaliselt kaasneb suurem risk.
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HAGSERAART

Plastist kaart, mille annab vdlja pank
voi méni muu asutus ja mida kasutatakse
raha viljavotmiseks ja/voi
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BLUSTEZL

Inimese valitud eluviis.
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VARSUS
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Majanduslikus méttes olukord,
kus inimesel ei ole piisavalt raha ja
muid ressursse vidrikaks elamiseks.
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RARA
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Maksevahend (ese voi vara maatiihik),
mis on iildtunnustatav toodete ja teenuste
eest tasumiseks.
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VASTUTUS-
TUIPLEREUS

Teatud moodupuu jérgi valikute tegemine ja
kditumine, mis on kooskolas arusaamisega,
millist méju see isiklikule ja kogukondlikule

/ heaolule ESE%K

RESE

Oht, et juhtub midagi,
millel on negatiivsed tagajdrjed.

SAAS THINE

Raha kérvalepanemine hilisemaks
kasutamiseks; seda saab teha siis, kui
inimene ei kuluta kogu oma sissetulekut dra.
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VU seevm

Miski, mida inimene endale tahaks,
aga mis ei ole talle eluliselt tihtis.
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Tasulise too puudumine.
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VALOUTA

Teatavas riigis kasutatav raha;
vahetusiihik.
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SPLASH: FEENANT SEERIAOSKEUSE MANE

EESMARK
Opilased 6pivad tundma ja mdistma rahandusalast
sonavara.

KASUTAMINE
Sobib finantskirjaoskust kdsitleva dppetundide sarja
sissejuhatuseks voi kordamiseks.

VANUSERGHM
10—14-aastased ja vanemad.

KUI PALJU OSALEJAID VOIB MANGUS OLLA
Vaja on vahemalt kaht kaheliikmelist vdistkonda.
Voistkondi vdib olla rohkem, tingimusel, et igas
voistkonnas on vahemalt kaks mangijat.

MANGUKS VAJALIKUD VAHENDID

Uks komplekt rahandusalaste terminite kaarte (vt Ik 7),
paber ja pliiatsid joonistamiseks ja punktide iiles
markimiseks.

ULDPOHIMOTE

Voistkonnad piitiavad kordaméoda rahandusalaseid
termineid dra arvata ja selgitada.

Mang julgustab opilasi kiisimusi esitama ning seda vdib
edasi arendada ja proovida leida ja mdista seoseid eri
terminite vahel.

MANGUREEGLID

* Segage kaardid ja asetage need pilt allpool laua
keskele.

* Otsustage, milline voistkond hakkab esimesena
arvama (nt visates kulli ja kirja voi veeretades téringut
suurima punktisumma saamiseks).

* Uks A-riihma liige nimetatakse teejuhiks. Tegjuht
votab kaardi ja vaatab terminit. Siis peab ta piiratud
aja jooksul (nt 45 sekundit) andma oma voistkonnale
vihjeid termini dra arvamiseks. (Sellekohased
soovitused on strateegiate 16igus, allpool,)

* B-riihm vétab aega.

* Kui A-riihm (itleb ettendhtud aja jooksul ige
termini, siis saab ta kolm punkti. Kui riihm terminit
ettendhtud aja jooksul dra ei arva, saab B-rihm
véimaluse arvata. Kui B-riihm arvab éigesti, saab ta
kolm punkti.

* Teises voorus mddratakse teejuhiks tiks B-rihma
liige. Ta votab kaardi ja edasi jdrgitakse samu reegleid.

e Mding kestab seni, kuni koik kaardid on Icibi
vaadatud voi kuni mdnguks méeldud aeg otsa saab.
V6idab véistkond, kellel on kbige rohkem punkte.

VOIMALIKUD STRATEEGIAD ARAARVAMISE HOLBUSTAMISEKS*

* Pilt rddgib: katke termin kinni ja ndidake pilti.

* Sénaline kirjeldus: terminite selgitamine sona ennast kasutamata. Vastandséna kasutamine on

lubatud.

* 5 kiisimust: arvava voistkonna liikmed voivad esitada 5 kiisimust selle kohta, mis on kaardil. Lubatud

on ainult JAH- ja El-vastused.

* Enne ja pdrast: selgitamine, mis juhtub enne ja pdrast kaardil nimetatud olukorda.

* Joonistamine: termini tdhendus esitatakse joonistusena.

* Voolimine: termini tdhendus esitatakse voolimismassist tehtud kujuga.

* Pantomiim: termini tdhendus esitatakse sbnadeta ndideldes.

Mdingu véib I6busamaks muuta nii, et vastasvéistkond otsustab, millist strateegiat peab

teejuht kasutama.

*Mdirkus. Teejuht ei tohi osutada ruumis olevatele esemetele, mis voiksid aidata véistkonnal terminit dra arvata.
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MANGU VARIANDID

*Seosed 1. Asetage koik kaardid lauale pilt iileval. A-
riihma liige peab valima kaks kaarti, et esitada dilemma
ja teistel tema voistkonna liikmetel on iiks minut aega
dilemma dra tundmiseks ja selgitamiseks (nt hasart-
mangude mangimine ja dnn; tootus ja raha). Voistkond
peab esitama neli vdidet, mis on dilemmaga seotud.
Opetaja / méngu labiviija otsustab, kas need neli vaidet
on odiged. B-rihmale antakse voimalus vaiteid valja
pakkuda, kui A-rihm nelja vdidet esitada ei suuda.
Vbistkond saab punkte vastavalt esitatud digete vdidete
arvule.

Dilemmade esitamiseks kasutatud kaardid pannakse
korvale, neid ei panda mangu tagasi. Mang kestab seni,
kuni koik kaardid on labi vaadatud v6i kuni mangu jaoks
moeldud aeg otsa saab. Voidab voistkond, kellel on kdige
rohkem punkte.

*Seosed 2. See on tdpselt nagu mang ,Seosed 1", aga
mangu algul asetatakse koik kaardid lauale pilt allpool.
Nii muutub keerukamaks ilesanne tunda dra kahe
valitud kaardi vaheline vdimalik dilemma ja seda selgi-
tadajasamutiesitada neli Giget vaidet.

*Seosed 3. Asetage koik kaardid lauale pilt ileval. A-
riihmalliige peab valima kolm kaarti, et ndidata dilemmat
ja lahendust ning tema vdistkonna liikkmetel on kaks
minutit aega, et dilemma ja selle lahendus ara tunda ja
seda selgitada (nt hasartmangude mangimine ja onn ja
valik; tootus ja raha ja sdastmine). Voistkond peab
esitama neli dilemmaga seotud vaidet ja kaks
lahendusega seotud vaidet. Opetaja / méangu labiviija
otsustab, kas need kuus vaidet on diged. B-riihmale
antakse voimalus vaiteid valja pakkuda, kui A-riihm ei
suuda esitada vajalikku hulka vaiteid. Voistkond saab
punkte vastavalt esitatud digete vdidetearvule.

Kasutatud kaardid pannakse mangu tagasi. Mang kestab
seni, kuni manguks méeldud aeg otsa saab. Véidab
voistkond, kellel on kéige rohkem punkte. Teise voima-
lusena 1opeb madng siis, kui tiks voistkond saab tais
ettendhtud arvu punkte (nt 30 punkti).

* Pohjused ja tagajdrjed. Asetage koik kaardid lauale
pilt dleval. Jagage klass kolme riihma. Madrake kahele
riihmale rollid (nt to6tavad noored ja téotud noored).
Need kaks riihma peavad kasutama véimalikult palju
kaarte, et kolme minuti jooksul kirjeldada oma rolliga
seonduvaid pohjuseid ja tagajargi. Kui kolm minutit on
|abi, esineb kolmas riihm kohtunikena. Voidab voist-
kond, kes kasutas kdige rohkem kaarte ja selgitas oma
rolligaseonduvaid pohjuseid ja tagajargi kdige paremini.

*Jutustagelugu. Jagage Opilased kahte riihmajaandke
kummalegi riihmale komplekt kaarte. Voistkonnad
peavad kasutama vahemalt viit kaarti, et panna kokku
pilt-lugu, mis selgitab rahaasjadega seotud olukorda,
probleemi voi dilemmat. Vdidab voistkond, kes paneb
kokku koige pikema (kdige rohkem kaarte sisaldava)
loogilise loo. Kasutatud kaardid pannakse korvale ja
mangu korratakse.

*0lge loomingulised! Asetage kaardipakk lauale pilt
allpool. Tommake pakist juhuslikus jarjekorras seitse
kaarti ja kinnitage need tahvlile. Jagage opilased
riihmadesse. lga voistkond peab kirjutama kahe minuti
jooksul Gihe lause, mis sisaldab véimalikult palju
kaartidel ndha olevaid rahandusalaseid termineid.
Véidab voistkond, kes kirjutas kdige rohkem termineid
sisaldava loogilise lause. Kasutatud kaardid pannakse
korvale jamangu korratakse.




KAARTIDEL ESITATUD TERMINID KOOS DEFINITSIOONIGA

Eelarve Kindlatel eesmcdirkidel pohinev kava olemasoleva raha kulutamiseks ja sccstmiseks
teatava ajavahemiku jooksul.

Elustiil Inimese valitud eluviis.

Haridus Teadmiste ja oskuste omandamine ning vaimu ja iseloomu arendamine.

Hasartmdngude | Raha voi muu vara kaotamisega riskimine mdngutaolises olukorras.

mdngimine

Inflatsioon

Protsess, mille kdigus enamiku toodete ja teenuste hind aja jooksul téuseb.

Intress

Raha laenamise kulu ja raha laenuks andmise tulu; lisaraha,
mis makstakse laenu pealt voi saadakse sddstudelt/investeeringutelt.

Investeerimine

Sddstude kasutamise voi deponeerimise viis, millega tavaliselt kaasneb suurem risk.

Kauplus voi Asutus, kust inimesed saavad osta tooteid ja teenuseid.

teenusepakkuja

Kelmus Kellegi teise raha tahtlik varastamine pettuse teel.

Kindlustus Stisteem, milles inimesed maksavad ette raha fondi tingimusel, et juhul,
kui juhtub midagi halba, siis saavad nad osa raha tagasi, et oma kulutused katta.

Maksekaart Plastist kaart, mille annab vélja pank véi méni muu asutus ja mida kasutatakse raha
vdljavotmiseks ja/voi sularahata arveldamiseks.

Pank Asutus, mis pakub finantsteenuseid (nt votab vastu deposiite,
osutab sddstmis- ja investeerimisteenuseid ja annab vdlja laene).

Raha Maksevahend (ese voi vara modttihik), mis on tldtunnustatav toodete ja
teenuste eest tasumiseks.

Reklaam Tellitud suhtlusvorm, mida kasutatakse toodete, teenuste, ideede voi sindmuste
tutvustamiseks.

Rikkus Suure hulga raha voi vddrtusliku vara omamine voi kdsutamine.

Risk Ont, et juhtub midagi, millel on negatiivsed tagajdrjed.

Sissetulek Teenitud raha kogusumma.

Soovid Miski, mida inimene endale tahaks, aga mis ei ole talle eluliselt téhtis.

Sularahaautomaat| Automaat avalikus kohas, kus inimesel on maksekaardi abil ligipcids oma pangaarvele.

Sddstmine Raha kérvalepanemine hilisemaks kasutamiseks, seda saab teha siis,
kui inimene ei kuluta kogu oma sissetulekut dra.

Taaskasutus Protsess, mille kdigus antakse kasutatud asjale uus funktsioon.

Tarbimine Toodete ja teenuste kasutamine ja ostmine.

166 Tditmist vajav lilesanne.

Todtus Tasulise t66 puudumine.

Vaesus Majanduslikus méttes olukord, kus inimesel ei ole piisavalt raha ja muid ressursse
vddrikaks elamiseks.

Vajadus Miski, mis on inimesele eluliselt téhtis.

Valik Eri véimalused véi valitud voimalus.

Valuuta Teatavas riigis kasutatav raha, vahetusthik.

Vastutustundlikus | Teatud mbédupuu jdrgi valikute tegemine ja kditumine, mis on kooskélas arusaamiseqa,
millist méju see isiklikule ja kogukondlikule heaolule avaldab.

Volg Kellelegi volgnetav rahasumma.

Véliaminek Kulutatud voi kasutatud raha.

Onn Positiivsed emotsioonid; rébmu voi heaolu tunne.
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MANGU EDASI ARENDAMINE

Rikkalikuma oppimiskogemuse saamiseks voib
kaardimangu edasi arendada opilaste vaheliseks
aruteluks klassis. Opetaja voi mangu labiviija vdib
julgustada opilasi arutlema oma kditumise iile,
motlema kriitiliselt, valjendama oma arvamust ja/voi
pakkuma vdlja loomingulisi lahendusi olukorra
parandamiseks. Allpool on naidiskiisimused, mida vdib
kasutada dpilastevahelise arutelu algatamiseks.

« VALIK
Kuidas te teete valikuid?

Mis/kes teid mojutab?

« TARBIMINE
Mille peale te kdige rohkem raha kulutate?

Kas te motlete kunagi selle iile, kuidas see,
mida te ostate, mojutab teisi? Miks?

« ELUSTIIL
Millest koosneb inimese elustiil?
Mis mojutab teie elustiilivalikuid?

Kas elustiili muuta on lihtne? Miks?

- T00
Mida tahendab teie jaoks sona,t66"?
Miks saavad inimesed t60d?

Kas tood voib teha tasuta? Miks?
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« HARIDUS

Mida tahendab teie jaoks sona ,haridus”?
Kas haridust antakse/saadakse ainult koolis?
Mis on hariduse eesmark?

Kas haridus voib méjutada elatustaset? Miks?

- VALJAMINEK
Mille peale perekonnad raha kulutavad?

Kuidas muutuvad kulud elutsiikli jooksul?
Tooge nditeid.

« SISSETULEK
Tooge naiteid perekonna sissetulekuallikate kohta.

Kuidas muutuvad sissetulekuallikad elutsiikli
jooksul?

Millised on kogukonna sissetulekuallikad?

« MAKSEKAARDID

Milliseid maksekaarte on olemas?

Millised on erinevate maksekaartide
plussid ja miinused?
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